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Bonjour à tous,

J'ai besoin de votre avis a propos de mon idée saugrenue qui m'est passé l'esprit !


J'ai pensé créer un serveur en LAN avec des machines virtuelles.

Ces machines virtuelles permettant de jouer aux jeux les plus gourmands du moment (les machines virtuelles tourneront sous Windows).


Et oui c'est possible grâce à la technologie vt-d (Ex : YOUTUBE)

Mais quel utilité de créer des machines virtuelles au lieu de bêtement utilisé un pc sous Windows et créer des machines virtuelles ?



	Premièrement, pour avoir un serveur de stockage commun, et des données communes entre les différents ordinateurs du réseau (gain d'argent et de temps)

	Deuxièmement, pour hébergé un serveur web et un serveur de jeux (ex: Minecraft, Call Of Duty, …)

	Troisièmement, pour créer plusieurs machines virtuelles (sous Linux, Windows,…)

	Quatrièmement, pour des raisons de sécurité


Oui mais du coups, comment tu te connectes à ses machines virtuelles ?



	Pour utiliser ces machines virtuelles en LAN, je me suis dit : "pourquoi pas utilisé un mini-pc !"
[image: Raspberry + écran]



Mais une question me trotte dans la tête : Serait-il possible de jouer sans perdre trop de temps de latence entre le serveur (qui stream) et l'ordinateur ?



Merci d'avance pour votre avis, en espérant m'être fait comprendre !
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