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	Bonsoir,



Je me demande si le langage de shaders de nvidia (cg) est libre. En effet, j'ai longtemps cru qu'il ne l'était pas (et il n'a pas l'air d'être inclus dans un grand nombre de distributions).



Cependant, sur le site de nvidia, le code du compilateur semble être disponnible et open-source:

http://developer.nvidia.com/object/cg_compiler_code.html



Alors, qu'en est il ?



cg est-ce plus que le compilateur ... est-ce seulement une ancienne version qui est libre ?



Mildred
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