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Bonjour,



Je réalise actuellement un moteur de jeu sous Linux utilisant la SDL et OpenGL, et je me pose la question de la licence.

Je souhait offrir un moteur libre, gratuit et open-source, aussi ai-je pensé à la licence GNU/GPL.



Cela est-il compatible avec mes souhaits:



- Obligation pour ceux qui modifient ou utilisent le moteur de signaler l'origine de leur travail ;

- Possibilité d'utiliser ce moteur dans un projet commercial non open-source, non-gratuit.



Dans le cas contraire, quelle licence utiliser ?
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