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Bonjour à tous,


Il m'est venu l'idée en début d'année de créer un bundle de jeux-vidéos libres à la manière des humble indie bundle.

J'avais commencé à coder un site web pour la chose, lié avec paypal pour les paiements (oui c'est mal, mais paypal permettait d'avoir quelque chose de fonctionnel rapidement et simplement, et la sandbox paypal permet de faire des faux paiements pour tester le tout)


Bref, on s'est très vite heurtés à un problème de taille : comment faire parvenir l'argent aux développeurs des projets concernés?

On a retourné le problème un peu dans tous les sens, et il semble impossible pour une structure comme une association ou une auto-entreprise de faire parvenir de l'argent à des particuliers sans structure légale (le cas de la majeure partie des développeurs de jeux-vidéos libres).

Il me semble que c'est possible pour une entreprise, et encore, je suis même pas certain de cela. L'autre problème d'une entreprise c'est que ça a des coûts fixes, donc ça pourrait ne pas être rentable de monter une entreprise pour ce type de projet.

J'ai peur que si on oblige les équipes de dev à avoir une structure légale pour recevoir les paiements ce soit voué à l'échec, une très grande partie refuseront, et les jeux libres éligibles ne courant pas les rues…


Donc je crois que ma question est, quelqu'un en saurait-il plus sur les questions légales et aurait-il une idée géniale pour sauver le projet?

Connaîtriez vous une entreprise à même de reprendre et porter à bout ce genre de projet?


Le code est dispo là, c'est pas super joli mais ya pas énormément de code donc c'est pas dramatique non plus : http://projects.haxx.es/p/libregamebundle/source/tree/master/
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