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Bonjour,

en allant triffouiller dans les sources de freecraft j'ai regardé les graphismes et en particulier les unités, et je me suis aperçu que toutes les positions d'une meme unité sont toutes à coté dans le meme fichier image.

j'ai ai modifié une et ça a bien changé en relançant le jeu.

squeu vous savez comment ça va chercher la bonne image pour le bon angle

(en fonction du deplacement de l'unité) et si y'a moyen de refaire la meme chose avec python-pygame ?



merci
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