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Salut,  





Je suis sous slack 10.2, avec fvwm2-2.5.12  


J'ai esseyer la GameConsole, très pratique pour les petit écrans! :


http://www.stationlinux.org/fiche.140.html(…)


Donc respectueusement dans mon .fvwm2rc:  


DestroyFunc ToggleTerminal


AddToFunc ToggleTerminal


+ I SetEnv OpenedTerm "False"


+ I None (GameConsole) StartTerminal


+ I All (GameConsole) Focus


+ I All (GameConsole) Raise


+ I All (GameConsole, Shaded) WindowShade False


+ I TestRc (NoMatch) SetWindowShadeTrue  


DestroyFunc StartTerminal


AddToFunc StartTerminal


+ I Exec exec aterm -name GameConsole


+ I Wait GameConsole


+ I All (GameConsole) Resize 100 keep


+ I SetEnv OpenedTerm "True"  


DestroyFunc SetWindowShadeTrue


AddToFunc SetWindowShadeTrue


+ I Test (EnvMatch OpenedTerm False) All (GameConsole) WindowShade True  


Key twosuperior A C ToggleTerminal  


Je tape ensuite ctrl+² et la console apparait en haut sur toute la largeur. Si je retape ctrl+² la console ne "s'enroule" pas. J'ai aussi esseyer avec mrxvt, la c'est pire, mrxvt ne prend pas en compte le .mrxvtrc, alors que pour aterm et .mrxvtrv il prenne quand même tous les deux .bashrc.  





J'ai aussi une mdk 10.1 installer avec fvwm2-2.5.10. La aucun probleme la console apparait et disparait correctement. Je ne pense pas que sa vienne d'un problème de version.?  


J'aimerais aussi qu'a l'ouverture de fvwm j'attérisse sur la deuxième page:


donc GotoPage 0 1, mais comment l'invoquer au démarrage?:


DestroyFunc StartFunction


AddToFunc StartFunction


+ I Module GotoPage 0 1    Mais se n'est pas un module!  


Puis un petit screen: image_perdue 


Un de vous peut m'aider?
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