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Bonjour à toutes et tous,


Je suis nouveau sur ce forum et mon premier post est celui-ci.


J'utilise différentes distributions Linux depuis maintenant quelques années, que ce soit pour mes études ou mon travail. Néanmoins, sur mes ordinateurs personnels j'ai toujours eu Windows et pour cause, je suis un grand joueur.


A présent, je souhaite changer de système personnel et m’orienter vers Linux pour abandonner le produit de Microsoft. Je sais que certains jeux tournent nativement sous Linux, d'autres fonctionnent plutôt bien avec Wine (PlayonLinux, Lutris, Steam Proton), mais d'autres ne fonctionnent absolument pas et certains ne fonctionneront certainement jamais. Malheureusement c'est un problème pour moi. 


J'ai pensé à diverses solutions comme installer Windows sur un disque dur externe et le brancher à mon PC afin de boot dessus et pouvoir jouer à mes jeux favoris, ou alors faire un dual boot, mais dans l'hypothèse où je souhaiterais ne pas m’embêter avec tout ça et simplement avoir une distro Linux d'installer sur mon PC, j'ai pensé à mettre en place une machine virtuelle sur mon système Linux (VirtualBox ou VMWare) sur laquelle je pourrais faire tourner Windows et donc la lancer lorsque je souhaite jouer.


Je suis donc ici aujourd'hui avant tout pour avoir votre avis sur ma solution mais surtout afin de savoir si quelqu'un l'avait déjà fait et si cela était stable et pas trop gourmand en ressources (il faut quand même allouer pas mal de RAM, CPU, GPU à la VM pour qu'elle puisse faire tourner des jeux, et puis c'est Windows quand même… niveau ressources pour afficher le bureau on est pas mal ;) ).


Voilà, j'ai résumé ma situation au complet afin que vous compreniez bien mon sujet et j'attends vos retours avec impatience :D !


Ractor
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