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Bonjour à tous,



Je ne suis pas persuadé de poster au bon endroit, mais je n'ai pas trouvé de forum plus approprié pour le faire. Veuillez m'en excuser par avance.



J'ai développé un plugin pour un logiciel de modélisation 3D (nommé Cinema 4D pour ceux qui connaissent). Ce logiciel étant tout ce qu'il y a de plus propriétaire, le SDK C++ permettant d'en développer des plugins l'est également.

Je voudrais donc savoir si, malgré une édition de liens nécessaire avec cette librairie propriétaire pendant la compilation du plugin, je possède néanmoins le droit de mettre mon programme sous license GPL.



La FAQ de la GPL sur le site du projet GNU traite de ce sujet mais je n'ai pas vraiment compris les conditions sous lesquelles il était possible de le faire.

Merci de m'éclairer.



Licorna.
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