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Bonjour,

j'ai un petit problème avec mon portable lorsque je lance une grosse compilation telle que ROOT (développé au CERN) par exemple. Il me faut bien 30 minutes à 1 heure pour terminer la compilation. Or pendant ce temps mon PC chauffe beaucoup et il est tr_s fréquent qu'il dépasse le seuil maximum de température autorisé ce qui fait que le noyau envoie une demande d'arrêt de l'ordinateur.

Je souhaiterais donc trouver un moyen de limiter l'utilisation du processeur pour la compilation (ce n'est pas grave si ça prend plus de temps). J'ai entendu parlé dde cpulimit mais je ne sais pas comment m'en servir dans mon cas car le numéro du processus change sans arrêt (certains processus s'arrêtent et d'autres commencent avec un nouveau numéro) pendant la compilation et il y a plusieurs noms de processus différent (cc1plus, cc1, as)

Quel genre de technique je peux utiliser pour pallier à mon problème ?

Merci d'avance.
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