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salut a tous,

je viens de faire l'acquisition d'un macbook et je suis plutôt content de cette petite machine. Ce qui a guide mon choix c'est que je ne voulais pas acheter de PC pour ne pas avoir a donne de l'argent pour des logiciels ou systèmes d'exploitation que je ne voulais pas. Certain d'entre vous pourront faire la critique suivante : tu as fait la même chose mais pour une autre marque, c'est vrai mais ça n'est pas l'objet de ce post.



Avant d'acheter ce petit Ordinateur je tournais sous Kubuntu et j'étais plutôt content de cet OS. Ce qui me plaisait le plus c'était l'hallucinante offre logiciel disponible sous linux. Entre les sources, les packages et la possibilité de bidouiller soit même, difficile de ne pas trouver son bonheur.



Ce que je voudrais savoir c'est si je peux compiler des sources trouver par le Biais de sourceforge par exemple sous mac os x et donc accéder a cette logitheque.



Si oui, puis je le faire avec tous les logiciels, sinon quelles sont les restrictions et comment savoir si je peux ou non compiler des sources sous mac os x.



quels sont les outils a installer pour faire cette fameuse combinaison : ./configure, make, make install  en console.



Par avance je vous remercie et j'attends avec impatience vos commentaires, demandes de précisions et réponses



PS: Je suis sur un clavier qwerty et je n'ai pas d'accent, désolé
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