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Bonjour,



J'ai 2 PC qui sont chacun reliés à internet dans leur coin.

Sur ces 2 PCs, il y a un jeux (Starcraft) qui tourne avec Wine.

J'ai fais un réseau VPN entre ces 2 PC via internet.

Sur ces PC, il y a donc une IP locale (car ils sont sur des LAN et non 

pas en direct sur le web) 192.168.0.x (eth0) et une IP locale VPN 

10.8.0.x (tun0).

Les 2 PCs peuvent se "pinger" sur l'IP locale VPN.



En revanche, je ne sais pas si Wine prend en compte ce nouveau réseau local.

Et je n'en ai pas l'impression car quand on lance le jeux, les 2 PC ne 

se "voient" pas.



Avez vous une expérience sur la configuration de wine ou du jeux en question pour qu'il utilise ce tun0 et non pas eth0 ?



merci :)

(sous fedora core 6)



EPUB/imageslogoslinuxfr2_mountain.png





EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

