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Bonjour,

Je vient de m'inscrire sur ce forum pour poser une question simple qui reflète sans doute ma méconnaissance de la communauté: où devrait-on communiquer sur son projet open source pour toucher d'éventuel utilisateur ou développeur, en france et surtout à l'international ?


Il s'agit d'un jeu en ligne (http://www.fullmetalgalaxy.com) sous licence AGPL qui est déjà jouable depuis plusieurs années (150 parties terminées pour 20/30 joueurs actifs).

le site de dev (http://dev.fullmetalgalaxy.com) met à disposition le code, un bugtracking et une petite doc sous forme de wiki. Il y a plusieurs développement possible qui me semble intéressant et peuvent être décorélé du code actuel.


[edit] pour répondre a différentes questions

Le serveur est écrit en Java et tourne sous Google App Engine (une vielle version tourne sous tomcat/mysql)

Le client est écrit en Java et compilé en javascript grace à GWT.


Les licences ne sont vraisemblablement pas un problème: Ludodélire n'existe plus et j'ai l'accord de l'un des trois auteurs. Ils sont de toute façon trop fachés pour monter une procédure commune et n'ont rien à y gagner.

Si la communauté grossi suffisamment, le rachat de droits serait envisageable… mais restons les pieds sur terre ;)




EPUB/imageslogoslinuxfr2_mountain.png





EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

