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Bonjour,

Après deux AVC je n'ai plus les moyens de maintenir mon train de vie et je me repositionne sur de nouvelles activités.

Je souhaite pouvoir créer et réaliser des petites [(± 10) pour servir de supports de cours et prototyper une invention en 3 D], en bois, plastique et/ou aluminium  (+ peut-être d'autres matériaux "aimantables"), ainsi que récupérer des modèles existants qui ne sont plus fabriqués. 

L'idéal serait d'atteindre un volume travaillé de 400 x 200 x 100, mais je peux travailler par section à assembler de ± 150 x 100 x 60.

Je souhaite récupérer des modèles déjà existants qui ne sont plus fabriqués (ou certains fait "main"), de la façon la plus automatisée possible, car j'ai perdu une grande partie de mon habilité du côté gauche (scanner 3D et soft pouvant piloter une machine par la suite ?). 

J'aurai également besoin d'être formé à une utilisation optimale du matériel nécessaire (Fraiseuse 3D ?) et à l'utilisation des différents programmes nécessaires et utiles pour ce que je souhaite faire.

J'ai vu que certains proposent de créer une fraiseuse 3D et ses pilotes et que d'autres travaillent sur des programmes de scan en 3D.

J'ai encore un peu d'argent, mais je ne suis plus en état de travailler trop longtemps sur une même tâche (cela s'améliore petit à petit, car je récupère quand même progressivement).

Si quelqu'un pouvait me vendre une de ces fraiseuses et me former, je suis à priori preneur.

Jusqu'à présent, j'ai toujours travaillé sur Mac et je n'ai pas encore fait de 3D. Je dispose de mon propre matériel informatique et j'ai régulièrement payé la mise à jour de tous mes programmes Apple et autres, mais maintenant je n'ai plus les moyens de continuer à ce rythme.

J'envisage donc de passer progressivement à un système "open" et cherche quelqu'un susceptible de m'aider.

Merci pour votre réponse.
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