

Forum général.général Planet³ : un minecraft-like à la puissance 10, bientôt sur linux


Posté par smartmeister le 15 mars 2014 à 22:16.
Licence CC By‑SA.

Étiquettes :
aucune












Bonjour à tous et à toute !


Il y a un jeu vraiment prometteur qui fait le buzz en ce moment même (mars 2014) à travers une campagne de collecte de fond sur Kickstarter:


[image: Le logo du jeu]


Le jeux s'appelle Planets³, il est développé par une équipe cannoise de 9 personnes (Cubical Drift), et ambitionne d'aller plus loin que minecraft, comme vous pouvez en juger : :


[image: Un paysage typique du jeu]


Il s'agit bel et bien d'une capture d'écran extraite de ce qui tiens lieu de prototype, vous en verrez d'avantage dans la vidéo postée plus bas.


Planets³ est un jeu de rôle « monde ouvert » et basé sur les voxels (en vue à la première personne).


[image: Les différentes zones du globe]


Une planète de taille "moyenne" fait 8km de côté. Cela représente 3.2e+13 blocs. Oui, c'est bien cela : trente-deux mille milliards de blocs, 32 000 000 000 000! C'est un sacré potentiel de ressources!


Imaginé par des passionnés de jeux vidéo, Planets³ combine l'excitation d'un RPG avec les plaisirs de la construction et la liberté sans limite de voyager dans un univers 3D.


[image: l'univers selon Planets³]


Son design voxel exceptionnel offre des opportunités de création illimitées.


A la surface d’une planète, la vue parait infinie! On voit les autres planètes/lunes/soleil du système solaire. Et pour s'assurer que le jeu tourne sur un bon panel de machines, des algorithmes de sous résolution ont été develloppés pour être capable d'afficher une quantité de blocs que les cartes graphiques d'aujourd'hui peuvent gérer. Cette quantité reste faible mais est suffisante pour voir les planètes au loin et comprendre de quoi elles sont faites.


La video officielle de présentation :
http://vimeo.com/87122713


Planets³ a été conçu pour promouvoir le jeu à plusieurs, pour être partagé entre amis.


[image: Unique...comme nous tous]


Aujourd'hui en développement, tous les éléments sont en place pour développer une première version sur PC.


Une fois leur but initial atteint (réunir 250.000$ à la date butoir du 6 Avril 2014), les objectifs additionnels, dont le portage sur linux et mac font parti, dépendent du soutien financier reçu.


Les projections de financement sont optimistes et le jeux devrait attendre sont objectif initial dans le temps imparti, si l'on en croit les statistiques de Kicktraq


Ce message à donc pour but d'attirer votre attention sur l'enjeu qui se joue autour de….ce jeu, car ça ne ferait pas de mal à la communauté française linuxienne de voir son panel de jeu s'enrichir d'un futur titre de qualité !!


A ce stade du financement participatif, une copie du jeu ne coute que 20$, qu'en pensez vous !?


la page officielle de la campagne Kickstarter
La page officiel du studio français qui développe le jeu
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