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Bonjour,


Dans le champs ICMP, j'ai compris que les éléments:

1. Type (1 octet)

2. Code (1 octet)

3. Checksum (2 octet)

4. Identifier (2 octet)

5. Sequence (2 octet)

6. Timestamps (8 octet)

7. ??? (8 octet)


Quel est ce septième éléments? Car c'est selon wireshare le seul élément entre le ping officiel et mon programme qui change et qui fait que mon programme ne marche pas.


Cordialement,
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