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Bonjour' Rhom,


T'es joueur ?


Prélude

Je poste ici dans général.général exprès. Ça aurait sa place dans général.débutant aussi, ainsi que programmation.java.


Je me m'amuse plus au bureau, donc j'ai commencé un (again) rogue-like.


J'en suis au tout début, c'est codé en java, et ça a pour but ultime de fournir un rogue adaptable au niveau des règles de jeu, multijoueur.


Bien évidemment, pourquoi poser ma question ici, et maintenant. Je pourrais tout à fait continuer de faire mon bidule dans mon coin tout seul.


Langage

Java, « bicause » c'est ce que je connais le mieux, et on n'est bien servi que par le meilleur.


Les "newbies" sont acceptés et bienvenus, cependant.


Besoins

Graphistes ! Là je suis nul de chez nul.


Un petit designer serait pas de trop aussi même si j'ai essayé de faire de mon mieux au niveau MVC. Il reste des choses à revoir.


Concept

Alors là, c'est un mixt de ce à quoi j'ai pu jouer en rogue, avec une map principale (éventuelle) et des sous-maps genre donjons à explorer.


Sans les citer tous, il y aurait dans l'inspiration du Baldur's gate, du diablo, puis évidemment du nethack.


Ouverture

J'ai commencé à coder des lignes qui devraient permettre de modifier le style de RPG, des règles aux UI, donc c'est pour ça que j'ai choisi le nom de OpenRPG.


Licence

Je n'en ai pas encore mis, mais j'ai des idées. Le projet n'ayant que 4/5 jours, rien ne presse.


Où me trouver ?

Bien sûr dans les commentaires ici, et sinon j'ai créé un chan IRC geeknode/#OpenJDR pour les accrocs.


Les sources sont sur GitLab, pour le moment. C'est comme la licence, j'peux réfléchir un peu à où hoster.
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