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Bonjour,


J'ai repéré un jeu sympa mais disponible uniquement par téléchargement via la console de jeu. 


Jusqu'à maintenant je n'avais pas mis en place de connexion réseau pour cette console, mais ce jeu me donne envie de passer le cap. 


Mon souci est d'être dépendant du distributeur et de perdre l'accès à ce jeu une fois acquis pour toutes les raisons qui pourraient vous passer par la tête. Comme la console ne permet pas d'exporter le jeu une fois téléchargé, je me suis demandé s'il était possible d'utiliser mon routeur comme MITM pour sauvegarder au vol tout le trafic qui transiterait vers la console au moment du téléchargement pour ensuite le déchiffrer et reconstituer le ou les fichiers transférés. Pour cela il me faudrait le certificat utilisé par la console, mais j'imagine qu'il doit être disponible quelque part.


J'avoue que je n'ai pas commencé à chercher de mon côté et que l'idée vient de me traverser l'esprit. A tout hasard, auriez-vous un mode opératoire éprouvé que je pourrais mettre en place aisément ?


Merci
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