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Posté par vincent LECOQ (site web personnel) le 08 février 2006 à 18:10.

Étiquettes :
aucune












Bonsoir, 



depuis quelques temps, aucune application win32 utilisant de la 3D ne fonctionne plus.



J'ai le message d'erreur suivant : 



err:opengl:X11DRV_ChoosePixelFormat glXChooseFBConfig returns NULL (glError: 0)





Est ce juste chez moi ?

Je précise que je suis sur une cooker a jour, et j'ai essayé avec un tarball de wine (donc re compilation maison), pas de meilleur résultat.



Merci
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