

Forum général.général trop d'abstraction tue l'abstraction


Posté par Rico le 21 octobre 2006 à 01:57.

Étiquettes :
aucune












Salut a tous les unixiens de tous bords (*BSD, GNU/LINUX, GNU/HURD, et j'en passe et des meilleurs ;)

Je suis tout nouveau sur ce magnifique portails d'information et en environnement unix-like, mais j'ai quand même une grosse question qui me brule le cervellé a chaque fois que j'y pense.



Alors voila la question (PS : je sais pas si c'est vraiment le bon endroit pour la posée, mais bon je me lance. PS 2 : par couche d'abstraction j'enttand tous ce qui sépare un programme final, du noyau) : 



"Pourquoi, oui pourquoi y a t'il autant de couches d'abstractions dans les systémes unix-like actuelles et aussi pourquoi certaines voient le jour pour des abstractions minimes, au lieu d'aidé des projets déjà existants, qui aurrait bien besoin de "main d'oeuvre", pour pouvoir améliorrer ou implémenter certaine features ?"



C'est pas que je veuille spécialement empêcher, les développeurs d'implémenter de nouvelle solution peut-être meilleurs, mais quand même, la sa devient impeut trop hétérogéne, sa commence a nuire gravement à l'utilité et à la simplissité que devrrer apporté les couches d'abstractions en générale.



Je prend un exemple de la question que je me pose, pour que tout le monde éssai de comprenne ma question :

"alors voilà, 

 _ en 1 on a un noyau, 

 _ en 2 on a un drivers pour une carte graphique par exemple (met sa pourrer etre n'importe quoi d'autre, du matos koi;)

 _ en 3 on va avoir un serveur X qui va utiliser le drivers pour communiquer entre moi et le noyaux ou un truc du genre

 _ mais aprés, a quoi sa sert le reste, pourquoi y a plein de wm, qui apparraisent, avec chacun au moin 10 couche d'apraction pour a la fin faire un simple "hello world" .



Sa peut parraitre con comme question, mais réellement, je me pose cette question en temps que newbie, pourquoi tant d'abstractions et surtout d'hétérogénité dans les solutions d'abstractions souvent équivalentes ?
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