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Suite à la dépêche sur la nouvelle version de GIMP, je m'interroge un peu sur le sujet de la gestion de couleurs. D'après ce que je comprends de ce sujet un brin complexe, un profil de couleurs est un jeu de données relatif à un appareil de capture d'image (appareil photo, scanner) ou de production d'image (moniteur, projecteur et écran, imprimante).


Pour un appareil d'acquisition, ça doit décrire exactement ce qu'il renvoie comme données RVB quand on lui donne des couleurs coordonnées dans un espace standard (sRGB, Adobe ?). Par exemple, pour caricaturer : « lorsqu'on donne du rouge vermillon à mon scanner, il indiquent qu'il a vu du rouge carmin ». Du coup, filtrer les données avec un profil de couleur doit permettre de compenser et de les convertir en données représentant correctement la réalité dans un espace de couleur standard.


Pour un appareil de sortie, ça doit décrire ce que l'appareil produit comme couleurs, mesurées dans un espace standard (sRGB, Adobe ?), quand on lui donne des couleurs CMJN ou RVB données en entrée.


Et donc, si je comprends bien, tout ce bordel n'a l'air nécessaire que parce que les fabricants de matériels sont infoutus de fournir des appareils qui acquièrent ou affichent les couleurs de façon fidèle. Pour un scanner par exemple, j'imagine sans problème un appareil qui a été étalonné en usine pour que, quand on lui donne un papier couvert de sRGB(42, 12, 51), renvoie à l'erreur de mesure près des données où tous les points valent exactement ça. Pareil pour une imprimante, j'imagine bien une machine étalonnée d'avance pour que, quand on lui donne un aplat sRGB(42, 12, 51) (oui, du RGB, pas du CMJN, le fait d'utiliser quatre couleurs c'est son affaire, pas celle de l'utilisateur !), crache une feuille avec exactement ça dessus.


Je sais que c'est plus compliqué que ça, en particulier parce que les différents périphériques sont capables d'acquérir ou de sortir des couleurs dans des gamuts plus ou moins étendus, et qu'il y a donc un problème évident de saturation qui se pose aux limites de leurs capacités. Il y a différentes façons de gérer ça, mais de la même façon, ce genre de réglage aurait plutôt sa place dans des options de ces appareils, non ?
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