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Chers tous,


À l'occasion d'une visite chez des cousins, j'ai redécouvert il y a quelques mois le jeu Cluedo. Je me suis rendu compte qu'il devait être assez facile de réaliser ses propres plateaux, suspects et armes avec le thème de son choix. À la faveur du confinement, j'ai décidé de me lancer, et de dessiner un plateau à thème informatique.

Plateau et salles


Le plateau représentera un ordinateur fixe au format tour, ouverte, avec les « salles » suivantes :


   +-------------------------------+
   | alim |      | lecteur optique |
   |      |      +-----------------|
   |------+           +------------|
   |/                 | disque dur |
   || panneau         +------------|
   ||← d'E/S                       |
   ||          +-----+             |
   ||          | CPU |             |
   ||          |     |        +---+|
   ||          +-----+        |   ||
   |/                         | R ||
   |                          | A ||
   |---------------           | M ||
   | carte graph./            |   ||
   |------------'             |   ||
   |-------------             +---+|
   | carte rés./                   |
   +-------------------------------+


Pour passer d'une salle à une autre, on passera par des câbles, avec une longueur matérialisée en nombre de points de dés pour s'y déplacer :

* câbles d'alim des lecteurs, du processeur et de la carte grapique ;

* bus SATA ;

* bus PCIe ;

* bus mémoire ;

* southbridge entre le processeur et le panneau d'entreé-sortie ;

* DMA entre le disque dur et la mémoire, et entre les cartes PCIe et la mémoire.

Personnages


Passons aux personnages, également appelés suspects : il s'agirait de GNU (noir), Tux (blanc), Puffy (OpenBSD, jaune), Beastie (BSD, vert comme ses tennis), Wilber (GIMP, marron), ElePHPant (violet), Firefox (rouge) et Thunderbird (bleu).

Armes


Pour les armes, j'ai pensé à tout ce qui pouvait causer des problèmes sur un ordinateur : coupure de courant, SIGKILL, câble arraché, segfault, piratage et bogue.

Appel à témoins


Euh, non, appel à idées et avis plutôt.


Je suis preneur de meilleures idées pour les armes, en particulier pour le câble arraché (lien assez vague avec la morte d'un processus particulier) et le bogue (qui n'est pas une action volontaire), qui me satisfont assez peu.


Enfin, je suis à peu près certain que les éditeurs du jeu d'origine n'apprécieraient que moyennement mon initiative, mais autant que je sache, je suis loin d'être le seul à avoir ce genre d'idée et d'en parler, et il y a même des gens qui en vendent ! Autant que je sache, un jeu peut être verrouillé par plusieurs moyens :



	la marque, qui interdit d'utiliser son nom et logo : pas de problème pour ça, je ne reprends ni l'un ni l'autre ;

	le droit d'auteur pour la règle : je ne publie pas de plagiat de la règle, donc pas de problème non plus ;

	le droit d'auteur pour les dessins du plateau et des cartes : pareil, je ne reprends ni ne plagie rien de tel.




Y aurait-il d'autres aspects qui pourraient faire de mon initiative quelque chose de répréhensible ?
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