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Hello,



après avoir écumé le web pour trouver une solution acceptable (genre tout recompiler), je viens vous présenter un bug de flightgear sous Ubuntu breezy.



J'ai installé via apt les paquets officiels ubuntu pour flightgear. Néanmoins, il est impossible de lancer le jeu en game mode:



fgfs --enable-game-mode

freeglut (/usr/games/fgfs): unable to parse game mode string `width=800 height=600 bpp=16'

freeglut (/usr/games/fgfs): failed to change screen settings

FATAL: ssgInit called without a valid OpenGL context.

fgfs: freeglut_cursor.c:87: glutSetCursor: Assertion `fgStructure.Window != ((void *)0)' failed.

Abandon






Je précise que j'ai une carte graphique Nvidia qui est configurée avec les paquets qui vont bien ainsi que le paquet freeglut3. En non game-mode, le jeu se comporte très bien (mais c'est moins bien).



Déjà eu la même chose chez vous ?
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