

Forum Linux.debian/ubuntu Problème accélération 3D


Posté par francois1984 le 10 mars 2005 à 13:11.

Étiquettes :

	debian














Bonjour, je suis sous debian sarge, j'ai une ati 9250 avec le DRI. L'accélération 3D fonctionne parfaitement pour les jeux natifs mais pas pour les jeux émulés. (Donc j'ai un warcraft 3 qui tourne très très très lentement sous wine... ) 

Quelqu'un aurait-il une idée? Merci d'avance



EPUB/imageslogoslinuxfr2_mountain.png





EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

