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Bonjours,



Mon problème semble relativement simple à régler mais je ne trouve pas la solution.



Depuis quelque temps, il m'est impossible de garder activé le serveur de son de gnome (pour les événements) si je veux lancer ET ou Quake. En effet, si ce serveur est activé, le jeu freeze au lancement (le log me dit que cela ce passe au moment de l'initialisation du son)



Donc, la solution que j'utilise pour résoudre ce problème est de désactivé le serveur de son, mais évidemment, cela ne me satisfait pas.



Le plus étonnant, est que cela à marché parfaitement pendant longtemps Mais comme je suis un joueur très occasionnel, je ne peux pas établir de façon précise le moment ou cela à commencé.



Si vous avez des idées pour résoudre ce problème je suis preneur.

Merci.
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