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Bonjour,

je reviens avec mon probleme de 3d.

j'ai vu que ma carte (ati 9200) fonctionnait avec le driver libre radeon donc pourquoi m'emmerder avec fglrx?

donc je (re)compile le noyau cette fois en cochant les bonnes options (la fois d'avant c'étaient pas vraiment les bonnes...)

jusque là pas de probleme

je charge les modules au demarrage (agpgart, via_agp, drm et radeon)

pas de probleme de ce coté là 

dmesg renvoit rien d'anormal

mais un 

cat /var/log/Xorg.0.log |grep EE me dit ça

(EE) Failed to load /usr/lib/xorg/modules/extensions/libGLcore.so

(EE) Failed to load module "GLcore" (loader failed, 7)



j'ai googlé voir un peu si je pouvait regler ça tout seul.

apparement plein de gens ont eu ce probleme, mais je sais toujours pas comment le regler



peut-etre qu'il manque des paquets... 

il me semble pas, je viens d'en installer pas mal qui étaient nécéssaires mais sait-on jamais ...



j'ai viré tout les paquets fglrx* générés par le script d'ATI voir si y'avait pas des conflits ou je sais pas quoi d'autre...



'fin bon l'accélération 3d marche toujours pas...

si vous savez comment faire , merci !
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