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Salut les ubuntu de Linuxfr,

Je voulais vous présenter mon dernier jeu:


SnakeByte est une sorte de pacman ou vous incarner un serpent dans un labyrinthe ou sont disposer des pommes jaune qu'il vous faudra tous manger et éviter les fantômes qui peuvent vous manger et se déplacer dans le labyrinthe,

afin d'ouvrir la porte de sortie pour sortir du labyrinthe.


Si vous percuter un mur ou vous faite manger par un fantôme vous perdez mais vous pourrez enregistrer votre performance:


le nombre de pommes manger, afin de l'insérer dans la liste des highscores.


Il est extrêmement difficile de terminer un niveaux complet, c'est limite injouable mais avec de la concentration c'est jouable:


Le serpent avance constamment mais vous pouvez le mettre en pause avec la touche 'z' 

et slider à droite et à gauche avec 'd' et 'q' pour éviter les fantômes. 


je trouve qu'ont s'amuse bien si l'on est pas mauvais perdant.


Côté code:

Si vous regardez la mainloop du jeu, il suffit de commenter une seule ligne afin que les fantômes soit inoffensif et pour les murs aussi.  


L'intérêt que j'ai eu de concevoir le jeu était de générer un playground a partir d'un fichier texte ou chaque caractère a une signification,

dont les fantômes qui ont une position de départ et un comportement de déplacement en fonction du contenus du fichier texte. Et de gérer le déplacement des fantômes dans le labyrinthe.


J'ai par ailleurs composer un beat grâce au logiciel hydrogen.


PS: j'ai fait combien de fautes d'orthogaffes vue que c'est mon point fort et que ca influence fortement le poste.


JE SUIS HM: Handicapé Mentale,


j'ai une incapacité de travail de 80 % (pas handicapé a 80 %) et l'on m'a mis en HP a 15 ans et je suis sortie de la psychiatrie 10 après.

Maintenant j'écris comme un chat.
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