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Bonsoir à toutes et à tous,


Sur Debian 10 Buster, 

(lspci)

01:00.0 VGA compatible controller: NVIDIA Corporation NV40 GeForce 6800


Après avoir installé et démarré Stellarium, celui-ci s'est plaint :

(./.stellarium/log.txt)

GLSL Version Number detected:  1.2

This is not enough: we need GLSL1.30 or later.

Autres infos :

Detected: OpenGL "2.1"

et :

MESA Version Number detected:  18.3

Mesa version is fine, we should not see a graphics problem.


Dans Stellarium, je ne vois qu'un seul défaut : quand je mets le réglage "Atmosphère", je vois des "poeles à frire de profil" sur la partie gauche de l'écran (sauf sur le "sol")…

Bizarrement, avec le réglage de lancement ("LIBGL_ALWAYS_SOFTWARE=1 stellarium"), ça ne le faisait pas, mais c'était beaucoup moins fluide.


J'ai cherché de ci, de là, sur le site et plus généralement, et je crains le pire…


Mais il me reste une question à laquelle je n'ai pas directement trouvé de réponse (je la pose ici pour la première fois ;-) ) : est-ce que je peux résoudre mon problème de version (pour OpenGL et tout ce qui en dépend) en remplaçant le pilote "nouveau" par un pilote propriétaire nvidia ?


Merci d'avance de vos éclaircissements.


Ludo0565
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