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	Bonjour,



Actuellement j'utilise mon vieux portable en me connectant par xdmcp sur ma workstation qui elle est plus récente. Ca me permet de faire tourner KDE de manière fluide sur le portable. En fait j'ai fait ça à la base pour pouvoir jouer à bzflag à 4 sur mon réseau local avec mes frères et soeur (vu qu'il manque un pc j'ai eu besoin du vieux portable).



Le problème est le suivant : le portable dispose d'un chipset trident avec 8mo de mémoire et j'ai l'impression que toutes les instructions cpu sont exécutée par ma workstation (rapidité de KDE) mais que les instructions GPU sont exécutées par le portable (bzflag lag à crevé). N'y a t'il pas moyen de faire en sorte que la totalité du code soit exécuté sur ma workstation (pour que le jeu soit fluide) ?



Merci d'avance,
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