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J'ai deux exercices de la matière unix il faut les implémenté en langage c, qui peut m'aider svp et merci.


Ex 1 - Diner des philosophes : expliquer le problème et ta solution dans rapport. L'implémenter en C en assimilant les philosophes à des threads.

Ex 2 - Jeu des batonnets : coder le jeu des bâtonnets les règles ici . Une partie se déroulera de manière totalement automatique. Les 2 joueurs doivent être 2 processus et vont communiquer par l’intermédiaire de tube anonyme. Les processus doivent pouvoir gagner à coup sûr s'il commence sinon le nombre de bâtonnet à retiré est défini au hasard.
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