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bonjour,



Je rencontre un "petit" soucis d'affichage sur un vieux PC Portable. Il s'agit d'un Samsung V25 équipé d'un chipset graphique intel 845G.



Le problème que je rencontre est le suivant :

- Au démarrage, une fois sur deux, l'écran du GDM ne s'affiche pas, l'écran reste noir et je dois relancer X (Ctrl+Alt+backspace) pour obtenir la fenêtre de connexion.

- Une fois X lancé et ma session ouverte, si je souhaite passer sur une console (Ctrl+Alt+F'x'), même chose l'écran reste noir. Je dois naviguer plusieurs fois entre la console et l'interface graphique avant d'obtenir un affichage soit console soit Interface Graphique (si je ne suis pas patient, je relance X).



J'ai eu ce problème avec une installation d'une debian Lenny. Par acquis de conscience (et parce que c'est tout ce que je connais:-)), j'ai aussi tenté une install d'Ubuntu 8.04 et 8.10 avec  lesquelles j'ai eu exactement le même problème.



Bref, je me suis posé la question de la configuration de X.

- A priori, par défaut tout est OK, j'ai même l'accélération graphique fonctionnelle

- Le driver est i915 est chargé >> C'est bien celui utilisé par défaut (supportant de nombreux chipset i8XXX et i9XXX)

- J'ai tenté avec le driver i810 (utilisé jusqu'au kernel 2.6.24 (je crois)) >> pas de changement

- J'ai tenté de reconfigurer X avec "dpkg-reconfigure xserver-xorg" >> pas de changement

- J'ai tenté de reconfigurer X avec "/usr/bin/X -configure" >> Joli xorg.conf avec plein de choses mais pas de changement.

- J'ai remplacé GDM par XDM >> pas de changement





Aujourd'hui je me penche vers la configuration du FrameBuffer et je me demande si c'est une bonne piste ou si je suis complètement à l'ouest.



Si j'ai bien compris ce que j'ai lu, le framebuffer utilise directement la mémoire vidéo pour l'affichage (donc pas d'utilisation du pilote video). X peut utiliser les capacités d'affichage du fb au lieu du driver vidéo (ce n'est pas mon cas) (j'ai essayé, mais les perfs du micro tombent bien bas…).



Au démarrage du micro, l'affichage est géré par le FrameBuffer (si compilé dans le noyau) puis X prend le relais à l'ouverture de session (GDM utilise encore le framebuffer ?).

Si je suis dans une session sous X et je switch vers une console, je passe de X au framebuffer ?



Est-ce une bonne piste que le framebuffer dans mon cas ? 

Dans ce cas je me pencherais sur la question des drivers fb (intel en à un "intelfb" mais je crois qu'il n'a pas bonne réputation) et de leur configuration.





Merci de m'avoir lu jusqu'au bout et merci d'avance de vos réponses.
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