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	Bonjour à tous, 

j'espère que ça va vous intéresser... 

Alors, ça fais maintenant 5 mois que je me suis acheté cette belle ATI Radeon X1650 Pro AGP de Powercolor et que j'ai le délice de ne pas avoir l'accélération 3D sous Linux avec Debian/lenny.

Je ne suis pas un gros joueur, loin de là, mais j'aime bien flinguer un ou deux zombies de temps en temps. Je conserve donc malheureusement un windows sur mon disque dur. 

J'essaie régulièrement les derniers drivers propriétaires et me tient au courant des avancés du driver libre radeonhd mais, pas de bol, ça marche pas. Le driver d'AMD me plante régulièrement, il est inutilisable. Radeonhd est mieux mais a tout de même quelques petits défauts; je ne peux pas passer en plein écran sous mplayer, quelques bugs graphiques pas gênant, ce genre de chose. 

Bon, avant-hier j'ai testé, comme ça, la dernière version de test d'Ubuntu (alpha 6?), et il s'est passé un truc pas possible! Mes fenêtres se fondaient en ouverture et en fermeture! Le changement de bureau donnait lieu à un effet visuel que je ne saurais décrire mais qui me semble être dépendant de l'accélération 3D! Après quelque test avec des jeux, oui, c'est confirmé, sous cette version d'Ubuntu et avec les drivers radeonhd j'ai enfin l'accélération 3D! Je précise que je ne l'avais pas avec la version 8.04.1 d'Ubuntu.

J'ai réfléchi un peu et je me suis dis que ça devait venir du noyau Linux qui était plus récent. J'ai donc procédé à ma première compilation de noyau sous ma Debian chérie avec la méthode trouvée ici: http://pyfourmond.free.fr/Compilation-Noyau-Linux.htm. La compilation c'est bien passée, avec le noyau 2.6.27-rc6, mais toujours rien pour la 3D. Ensuite, je mes suis dis c'est la configuration de la compilation du noyau qui est différente entre Ubuntu et Debian. J'ai donc copié le fichier config-2.6.27-3-generic du /boot d'Ubuntu en .config dans mon répertoire des sources du noyau avant de faire make menuconfig pour avoir les mêmes options de configuration du noyau mais après une compilation réussie rien ne s'est passé pour la 3D. 

Il va sans dire que j'ai aussi copié le fichier xorg.conf d'Ubuntu vers Debian, au cas où, mais de toute manière il n'y a aucune option explicite à mettre pour avoir la 3D, ou alors ça n'est pas pareil sous Debian. Le drivers radeonhd n'ont qu'une petite différence suivant les distros: Debian=v. 1.2.1-2; Ubuntu=1.2.1-2build2. Cette seule différence suffirait à tout changer?

Et voilà!

Des idées? Je suis preneur!

Merci d'avance.

Etienne – zombinux
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