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Bonjour,


Je vais y aller par points pour tenter d'être clair.



	Je suis sous Debian Wheezy avec les backports et une carte graphique nvidia 750 Ti 2G avec les drivers propriétaires (pour une utilisation sous Blender) depuis presque un an.

	Depuis quelques semaines, j'ai des crashes récurrents, l'écran s'éteint d'un coup et plus rien ne répond, je suis obligé de passer par le bouton Reset de la tour. Parfois, le PC redémarre, mais reste bloqué sur l'écran de chargement du BIOS après ce genre de crash.

	Il n'y a rien dans les logs, l'arrêt est brutal, aucune trace nulle part.

	Ça me le fait notamment sous Blender, lors de rendus avec la carte graphique, mais pas uniquement. Parfois, une simple navigation web suffit.

	À noter que c'est "aléatoire". Par exemple, ça va me le faire avec Blender 2.73, puis pas du tout avec Blender 2.72 pendant plusieurs heures de rendus, puis d'un coup, ça va le faire avec ce dernier et ça ne le fera plus avec la 2.73…Bref, c'est un peu un bug difficilement "reproductible". Cependant, quand il survient une fois, il survient d'autant plus souvent dans les minutes qui suivent.

	J'ai réinstallé les drivers, sans succès. J'ai débranché pas mal de composants, c'est la même chose. Rien n'a l'air de chauffer (les températures ne dépassent pas 40°C). Les composants ne sont pas neufs, mais ils ne sont pas vieux non plus. Ils sont loin d'être surutilisés ou d'avoir un grand nombre d'heures au compteur.


Bref, je ne sais pas vers quoi me tourner, mais j'ai une seconde carte graphique, une AMD 5640, et je me demandais s'il était possible de l'utiliser sous Debian en même temps que l'autre carte graphique. Utiliser la carte AMD en tant que carte principale et utiliser la carte nvidia simplement pour Blender.


Sinon, je changerai et testerai un petit moment sans, mais la carte AMD n'est pas reconnue par Blender, autrement dit, je ne risque pas de forcer le bug facilement puisqu'il se présente essentiellement sous le logiciel 3D.


Merci pour vos avis !
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