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Plop



Au bureau mes devs font n'importe quoi alors on va leur installer des vrais environnements de développement histoire qu'ils fassent moins de dégâts.



C'est que j'aimerais faire c'est ça :



Avoir deux serveurs pour faire du dev et des tests : Moule1 et Moule2 et un serveur de prod Poulpe, les trois tournant avec une debian.



Au bureau les devs bossent sur des winXP avec des éditeurs à la con (peu importe).



Moule1 sert à faire des bugfixs et autres petites conneries qui partent aussitôt sur Poulpe.



Sur Moule2 on développe la prochaine version de l'appli (genre beaucoup de changements), en y intégrant les trucs de Moule1 quand c'est nécessaire.



Les devs devraient pouvoir récupérer les fichiers de Moule1 et Moule2 et bosser dessus en Moule1local et Moule2local, puis quand c'est fini commiter leur dev local sur les serveurs correspondants tous les soirs.



Pour intégrer les modifs de Moule1 dans Moule2 ils devraient pouvoir commiter les fichiers modifiés de Moule1local dans Moule2local, quitte à rattraper les différences à la main quand c'est nécessaire.



C'est faisable tout ça ? D'après vous il faut plutôt du CVS ou du SVN ? Et ce qui me laisse un poil perplexe c'est la partie Moule1 dans Moule2, c'est jouable ? 



Merci pour votre aide
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