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Bonjour, 


Je cherche à faire un boot sur un frontend arcade pour avoir un linux simple d'utilisation avec contrôle à la manette. Du genre de puppy arcade mais avec mon propre frontend.

C'est pour un projet légal, je ne l'utiliserais pas pour des jeux copiés.


J'ai déjà des compétences sous linux d'admin et je suis surtout en ligne de commande. Du moins, j'ai les bases.


Je pense que je ferais un master live-cd depuis puppylinux. Pour l'isntant je test avec une image virtualbox sous lubuntu. J'arrive à faire un silent boot et un autologin.


Ce que je voudrais, c'est avoir un frontend genre kodi ou emulstation ou attract-mode qui se lance depuis le mode console sans avoir le bureau de kde / gnome ou dm-light (dans mon cas). Je veux pas faire un lancement automatique d'application quand le bureau s'ouvre.


Ce qui m'embête, c'est d'avoir des icones ou des menus qui peuvent apparaitre entre deux lancement de jeu. Je peux toujours customizer l'interface mais je préfèrerais me dipsencer de l'interface graphique par défaut.


Est-ce que quelqu'un peut me donner des pistes. Même complexe, ça me dérange pas. J'ai cherché sur le net, bien sûr mais j'ai pas trouver.


D'avance merci.




EPUB/imageslogoslinuxfr2_mountain.png





EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

