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Bonjour

J'utilise une belle gentoo toute neuve en x86_64 (amd64).

J'ai installé doom3 via emerge, mais j'ai de gros problèmes de sons. J'utilise alsa, et mes problèmes sont les suivants:

- quand dans doom3 je mets sur OSS, ça lague à mort, c'est injouable (il doit y avoir un problème avec l'émulation oss par alsa)

- quand je mets alsa: le son est insupportable, d'ailleurs j'ai pleins de message dans le shell de paquets rejetés par alsa

- quand je fais timedemo demo1 dans la console doom3, j'ai les perfs attendues, mais ce bench se fait sans le son (donc j'en déduit que mon problème vient bien de la sortie sonore).



Ma question est de savoir s'il existe un moyen d'utiliser alsa dans doom3 avec un son correct. En cherchant un peu sur le net, j'ai vu qu'il fallait faire:

echo 1024 > /proc/sys/dev/rtc/max-user-freq , malheureusement ça ne change rien pour moi.

Ma version d'alsa est la 1.0.10



merci beaucoup

Etienne
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