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Hello,


Ayant un peu de temps devant moi, je me suis enfin décidé à en savoir un peu plus sur un sujet que je ne maîtrise absolument pas…


J'ai donc un portable Asus sous Debian stable et tout fonctionne à merveille depuis de nombreuses années. Seulement voilà je crois bien que je n'utilise pas la carte vidéo Nvidia qui est intégrée mais plutôt le chipset d'Intel. Même si je ne suis pas un joueur c'est quand même dommage non ?


Il n'est pas question pou moi d'installer des pilotes non libres mais je crois savoir que 'nouveau' peut prendre en charge une carte Nvidia ?


Bref, comme je n'y connais vraiment rien de rien mais que je suis de bonne volonté, est-ce qu'une âme charitable aurait une bonne doc pour me mettre le pied à l'étrier ? Je ne sais pas du tout par où commencer…


Merchi.
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