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Salut,


J'ai une carte graphique AMD dont je voudrais me servir pour des rendus 3D sous Blender, avec OpenCL et le pilote libre.

Seulement, j'aimerais ne pas me servir de cette carte graphique tout le temps, mais seulement quand je travaille avec Blender.


Est-ce que c'est possible de brancher mon écran sur la sortie vidéo de la carte-mère et de n'utiliser la CG qu'avec Blender ?


C'est pour deux raisons : 



	La carte est un peu bruyante alors que mon PC s'entend à peine…Et qu'elle soit bruyante quand ça mouline, je comprends, mais sinon…ça agace.

	Ce PC est très "éco-friendly". Il consomme peu et une CG consomme quand même pas mal…Je préfère éviter…




Merci !
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