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Suite à mon intervention ici :

http://linuxfr.org/comments/463449.html#463449(...)

j'aurais voulu savoir si des personnes arrivent à faire fonctionner sans problème Neverwinter Nights avec des cartes ATI, ou si ce sont les drivers-tout-pourris de ces même cartes qui sont à l'origine de mon problème .



Je rappelle ma config : Athlon XP 3000+, ATI Radeon 9800 pro, 256Mo x 2 SDRAM-DDR (dual channel),  le tout sous Mandrake 10.0. Mon problème : des blocages du jeu réguliers (toutes les 10 minutes de jeu environ). 



J'ai plusieurs pistes :

1. Le jeu qui déconne, mais je suis passé de la version 1.29->1.62, et c'est la même chose, et puis c'est trop gros, passera pas.

2. Les pilotes qui déconnent ? Je ne sais pas trop comment je pourrais le détecter

3. Mon système qui chauffe et bloque le jeu ? Je tourne à 53° en idle (pas de ventilo boitier) avec une alerte configurée et activée dans le bios à 60°.



A ce propos, y a t'il moyen de connaitre les infos de température CPU/Système ailleurs que dans le bios (du type un cat dans /proc) ? Comme je n'ai pas de ventilo de boitier, je voudrais être sûr que ce n'est pas une histoire de température trop élevée...



A défaut de tout ça, je serais obligé de me réinstaller un windows pour y jouer (snif ! :'-( )



Merci pour tous les conseils que vous pourriez me donner !



EPUB/imageslogoslinuxfr2_mountain.png





EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

