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Il y a quelque temps déjà, j'ai fait mention d'un problème que j'avais avec toutes les nouvelles version de distribution utilisant le noyau 2.6. Je n'ai toujours pas compris quel est le problème mais en revanche, j'ai trouvé un moyen provisoire de le contourner. Alors, si ça peut servir à quelqu'un tant mieux !!!!!  


Le problème était que la taille de l'affichage était plus grande que celle de l'écran.  


D'abord je me suis dit que cela pouvait provenir de l'écran, de la carte graphique, ou des drivers correspondants mais ce n'est pas le cas.  


En fait, j'ai un athlon 64 bit et vu qu'actuellement toutes les applications dont j'ai besoin ne sont pas fournie avec les versions x86_64, j'ai installer des versions i386. Et avec ces versions, il y a le problème d'affichage en question malgré la compatibilité qu'il devrait y avoir avec ce genre d'architecture.  


Pour contourner ce problème, il faut continuer d'utiliser un noyau 2.4. Il disponible généralement avec le 2.6 dans plusieurs distribution (Mandrake par exemple). Une fois installé, redémarrez et l'utilitaire harddrake (ou autre) risque de vous demandez de reconfigurer quelques périphériques. Ceci fait, au démarrage de l'interface, ça peut planter alors dans ce cas reseter votre PC.  


Une fois le PC démarré avec le noyau 2.4, avec l'utilitaire mis à disposition dans votre distribution, configurer le pilote graphique VESA puis rebooter.  


Une fois le PC redémarré toujours avec le noyau 2.4 (à configurer par défaut), configurer le pilote de votre carte graphique et rebooter.  


Et la, ça devrait marcher…..  Enfin chez moi ça marche  


En plus internet est nettement plus rapide !!!!!
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