

Forum Linux.général Question sur la prise en charge de wine et des possibilités d'une carte graphique.


Posté par KuunLann le 15 octobre 2010 à 16:42.

Étiquettes :
aucune













	
Une petite question sur le sujet de mon topic .. 



Lorsqu'on utilise wine pour émuler des jeux sous Linux (tout type de distribution) , j'ai souvent remarqué que les jeux vont toujours tourner moins bien.. Soit on est obligé de baisser les options graphiques ou ..au contraire le jeu sera injouable car trop saccadé, malgré que la carte graphique soit bien configurée sous Linux. 



Est ce que cela vient d'une mauvaise configuration de wine ? Ou simplement de la prise en charge de DirectX? Ou Linux qui prend moins bien en charge les possibilités de la carte graphique (ce qui me semble absurde quand même..) ? Ou autre chose?
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