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Bonjour tout le monde :)


Il y a 2 semaines, je suis revenu à Linux après 8 années d'OS X (et Windows au bureau).


Voici un peu mon histoire (vous comprendrez le titre de mon post au fur et à mesure).

Pendant quelques années (fin 90 - début 2000), j'utilisais Linux mais au fil des ans je me suis lassé des différents problèmes. Je précise que je suis un développeur qui aime concevoir et coder des applis. C'est mon truc :)

Ce qui ne l'est pas, c'est de galérer pour la moindre chose qui était à l'époque l'installation de modem ADSL USB (les fameux SAGEM de Free par exemple). 

J'en ai eu marre et j'ai voulu voir autre chose pour que mon ordi me permette de faire ce que j'aime: développer (et non configurer, compiler des noyaux, etc.).

Par contre, je n'avais aucun intérêt pour Windows. Apple venait de sortir la version 3 de son OS X (Panther) et franchement j'ai été séduit. L'IHM était fonctionnelle et j'avais mon Bash :P Beaucoup d'application Linux pouvait être compilées dessus et l'os était assez réactif. Ainsi, fut l'achat de mon premier ordi Apple: un iBook G4.

Les années se suivirent et je fis 2 achats importants - un iMac (2006) et un MacBook blanc (2008) - et mis à jour régulièrement OS X sur mes machines (toutes les 2 Core 2 duo).

Mais voilà, lors de l'installation de Snow Leopard (il y a quelques mois) coïncida avec mon attrait pour Groovy et Grails. Ce qui me fit découvrir une tare d'OS X (du moins la dernière version). Le swap est mal géré sur des machines de 2 Go. Au bout de 30 minutes d'IDE avec un Tomcat, le disque s'affole, la roue tourne et on attend que l'os rende la main. Cela me déprima un peu car l'achat d'un nouvel ordi n'est pas à l'ordre du jour (mon banquier mettrait son véto).


Mais un jour, le hasard fit son malin. En regardant un épisode de The Big Bang Theory (dont je suis fan), Sheldon fit allusion à la distro Ubuntu en évoquant sa communauté assez importante. Et je me suis dit que Linux avait dû bien évoluer depuis ma retraite de ce systéme. J'ai donc téléchargé la dernière version d'Ubuntu (11.04) et j'ai tenté l'installation sur mes 2 Macs. Sur l'iMac cela se passa parfaitement (après un click pour installer les drivers pour le Wifi). Si le MacBook, cela se passe bien une fois trouvé le moyen d'avoir un trackpad avec une bonne réactivité. Dans l'ensemble les installations se sont faites rapidement et mes 2 ordis sont complètement fonctionnels. Et surtout pour moi, je peux coder avec mon IDE mes projets en Groovy (application ou Grails) sur un OS dont le swap est bien géré.


Néanmoins, je ne sais pas trop où me placer dans la communauté Linux. Je suis plus un Linus qu'un Richard. J'aime l'architecture du système Linux, son efficacité. J'aime l'idée du partage de l'information et des coups de pouce entre users ou dév. Je suis contre les brevets logicielles et tout ce qui pousse à marchander le savoir.

Par contre, je ne suis pas contre l'utilisation de drivers propriétaires. Je préfère un proprio qui fonctionne bien plutôt que devoir me contenter d'un libre instable. Mon IDE de prédilection est IntelliJ. Je trouve Eclipse trop lourdingue et la dernière version de Netbeans m'a déçu. La guerre des distro me saoule: "Ubuntu c'est pourri, Fedora c'est trop bon" est le genre de remarques que j'ai lues dans des forums. Je trouve que c'est une perte d'énergie.


Mais voilà, j'arrive à l'explication de la dernière partie du titre de mon post. En lisant un article sur les interpréteurs, l'auteur fit allusion à celui utiliser par Infocom pour la série des Zorks. Cela m'a rappelé des souvenirs, l'époque des jeux en mode texte où on s'imaginait les mondes. Et dans cet article, l'auteur évoque Frotz un interpréteur sous Linux pour ces jeux. Le soir même, j'installais frotz ainsi que les fichiers de données de Zork 1. Et je suis repris à aimer ces jeux (sans doute est ce trop Geek).

Et une idée m'est venue. Pourquoi ne pas développer un jeux dans l'esprit de Zork, dans un univers avec des grottes, des villages , des trolls, etc. Les machines actuelles ainsi que les langages (tels Groovy) pourrait permettre de faire des histoires complexes, des mondes immenses. Et le principe du jeux en mode texte, c'est de laisser les joueurs imaginaient, voir avec leur esprit. Cela va sembler débile pour beaucoup, j'imagine. Mais à l'époque des jeux PS3, des consoles et films 3D nous sommes nombreux a aimé lire. Juste du texte qui nous fait nous évader. Alors pourquoi pas un jeu ?

J'ai un peu réfléchi à l'idée, cela pourrait être un jeu pouvant se jouer en multijoueurs en équipe. Chaque joueur étant un personnage. Le monde pourrait évoluer au fil du temps ainsi que les quêtes et les énigmes. Qu'en pensez vous?


Ce fut un peu long mais, je voulais décrire mon état d'esprit pour ce retour à Linux et je sens que seul cette communauté pourrait voir de l'intérêt dans le projet que j'ai décrit. 
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