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L'ordinateur est devenu un véritable centre de contrôle d'informations, de communications, d'actions, ...

Je viens de "créer" (test d'ergonomie) une maquette d'un bureau utilisateur qui transforme mon bureau en outil organisationnel et en centre de contrôle (pour un écran large 16:9).



Je souhaite maintenant tester cette maquette auprès d'autres utilisateurs pour savoir ce qu'ils en pensent.

Quels sont les éléments positifs, nuisibles de l'ensemble ?



En résumé :

Je supprime tous les tableaux de bord, docks en haut et/ou en bas de l'écran.

Je créé un tableau de bord étendu sur un côté avec toutes sortes d'options, d'informations.

Je créé des menus spécialisés sur l'espace de travail pour organiser les raccourcis du bureau.

Je créé des zones de saisie sur l'espace de travail pour simplifier des actions basiques (commandes console, recherche, ...).



Maquette sous forme d'image 1024x576. 

Maquette sous forme d'image 1920x1080. 

Maquette sous forme d'une page web "interactive" 1920x1080. (Ça "bouge" un peu avec du mouseover CSS).

Texte explicatif



Le but n'est pas de créer un environnement figé mais des principes d'organisation, de classement. A savoir :

- Une zone étendue sur un côté

- Le regroupement des "icônes" actions-configurations, notifications, informations

- Les menus spécialisés

- Les zones de saisie

Merci d'avance pour vos commentaires, remarques, idées, suggestions ... concernant ces principes.
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