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	Bonjour,



J'ai un petit soucis, le moindre affichage de polygone sur ma geforce 5200 fait drole chauffer le cpu de mon pc portable (un toshiba portégé M200)



quelques infos sur la bete : 



-- General info --

Card: 		nVidia GeForceFX Go5200 32M/64M

Architecture: 	NV34 A3

PCI id: 	0x328

GPU clock: 	199.125 MHz

Bustype: 	AGP



-- Memory info --

Amount: 	32 MB

Type: 		128 bit DDR

Clock: 		405.000 MHz



-- AGP info --

Status: 	Disabled

Rate: 		0X

AGP rates: 	1X 2X 4X 

Fast Writes: 	Disabled

SBA: 		Unsupported





le Status : disabled de l'agp me soucie, mais comment y remedier ?

au dela de ca, comment optimiser le bousin afin de ne pas burner le cpu au moindre affichage, et donc sauver un peu ma batterie ?



Merci !



EPUB/imageslogoslinuxfr2_mountain.png





EPUB/nav.xhtml

    
      Sommaire


      
        
          		Aller au contenu


        


      
    
  

