

Forum Linux.gui Thème GTK et démineur (Gnomine)


Posté par Faya le 05 avril 2011 à 14:17.

Étiquettes :
aucune












Bonjour,


Je suis un utilisateur régulier du démineur de Gnome (dès que j'ai besoin d'occuper mes mains en fait) et depuis que j'ai changé mon thème GTK pour celui là : http://customize.org/gtk/themes/52293 c'est devenu assez compliqué d'y jouer.

En effet, les cases 'non cliquées' se confondent entre elles, il n'y a plus de séparation. Donc impossible d'être sûr de cliquer là ou l'on veut.


J'ai modifié à peu près tous les fichiers png du thème en y ajoutant une couleur criarde qui m'indiquerait que cette image est utilisée pour dessiner les boutons des case mais rien n'y fait ...


J'ai ensuite fouillé dans le code source du jeu ( http://git.gnome.org/browse/gnome-games/tree/gnomine ) pour essayer de déterminer quel objet de GTK était utilisé mais je n'y suis pas arrivé.


Une solution serait de changer de thème mais j'ai passé pas mal de temps à l'adapter et tout me convient à part ce "détail".


Si quelqu'un à une idée à proposer pour soulager ma détresse ... Je vous remercie d'avance.
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