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Bonjour,



Je suis débutant dans l'écriture de module linux.



J'essaye de faire une interface d'échange entre kernel et userland qui soit bloquant pour le user tant que le kernel n'a pas la donnée de disponible.



Je reprends , j'ai donc ceci



static struct file_operations toto_fops = {

	.owner =	THIS_MODULE,

	.read =	toto_read,

	.write =	toto_write,

	.open =	toto_open,

	.release =	toto_release,

};



static ssize_t toto_read(struct file *file, char *buf, size_t count, loff_t *ppos)

{

....

 wait_data()

    copy_to_user(buf, (int *)videomemory + (int)*ppos, lus);

.....

}



Le problème est donc de faire le  wait_data() . Je sais dans une autre portion du module quand cette donnée est prête mais ceci est indépendant de l'application qui a fait le open.



Je pense qu'il faut utiliser les spin_lock mais j'ai du mal a voir comment.



Je suis juste dans un cas un peu plus compliqué que les exemples données sur Internet et je me dit que la route est longue pour bien tout comprendre ;-)
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