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Bonjour tout le monde,


J'aimerais jouer à cet ancien FPS : Sin, basé sur le moteur de quake2.

J'ai une slackware 13.1 (i386) à jour et une nvidia 9500 GT avec les drivers 260.19.44 installés. Le jeux fonctionne (avec wine) en mode 'software renderer' mais pas en mode 'default opengl'. Le jeux est marqué gold en version 1.11 et installé en mode window98.


Quelqu'un le fait-il fonctionner en mode 'opengl' ?! Exist-il un client Linux?
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