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(et oui, ce soir, je fais du C ;-) )



la fonction que je suis en train d'écrire reçoit en paramètre le nom d'un répertoire.

Elle renvoie un fichier, le plus aléatoire possible, contenu dans le répertoire ou le sous-répertoire. 

Le problème, c'est que je viens de me rendre compte qu'en la faisant récursive, plus un fichier est profond dans la structure, moins il a de chances d'être choisi. Et j'aimerais que chaque fichier aie sa chance de manière équitable.



Les fichiers doivent pouvoir changer souvent, et un nouveau fichier doit avoir autant de chance que les autres d'être sélectionné même si on ajoute le fichier alors que le programme est lancé.





La seule solution que je vois actuellement :



- construction d'une table des fichiers "applatis" lors du démarage du programme et reconstruction de cette table lorsque que quelque chose change dans le répertoire (notification via FAM ou D-bus, c'est pas le plus urgent, ça peu attendre).



Seulement, je dois l'avouer, ce design ne me plait pas du tout. J'aimerais accéder directement au fichier, pas à une table qu'il faut construire, ce qui peut être lourd si l'arborescence est fournie.



Merci aux codeurs qui me lisent ce soir ;-)
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