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slt les amis , pouvez vous m'aider j'ai un probleme avec mon programme; je doit creer une fonction nommee Trie_selection qui prend un tableau quelconque le trie et affiche le resultat 

mais mon programme ne marche pas. 

voila mon code source :


#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>

float Trie_selection(double *ptr, int Taille)
{
    double *tab;
    int i,j,max;
    double tm;
    tab=malloc(Taille*sizeof(double));
    if (tab==NULL)
    {
        printf(" erreur d'allocation\n");
        return EXIT_FAILURE;
    }
    for (i = 0;i< Taille-1;i++)
    {
        max = i;
        for (j=i+1;j<Taille;j++)
        {
            if (*(ptr+max)< *(ptr+j))
            {
                max=j;
            tm= *(ptr+i);
            *(ptr+i) = *(ptr+max);
            *(ptr+max)= tm;
            }

        }
        for (i=0;i<Taille;i++)
        {
            printf("tab[%d]=%f\n",i+1,*(ptr+i));
        }
    }
}

int main()
{
    int i,N;
    double *tab;
    printf("taille du tableau :\n");
    scanf("%d",&N);
    tab=malloc(N*sizeof(double));
    if (tab==NULL)
    {
        printf(" erreur d'allocation\n");
        return(EXIT_FAILURE);
    }
    for (i=0;i<N;i++)
    {
        printf(" tab[%d]:",i);
        scanf("%f",tab+i);
    }
    printf("tableau non trie\n");
    for (i=0;i<N;i++)
    {
        printf("tab[%d]:%f\n",i,tab[i]);
    }
    printf("tableau trie\n");
    Trie_selection(&tab,N);
    free(tab);
    return 0;
}
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