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Bonjour, 



je me suis mis à allegro ce matin, et j'ai quelques soucis.

Quand je fais appel à load_bitmap, mon programme segfault mechamment.

Mon bout de code est le suivant : 

BITMAP *sprite1=NULL;

sprite1=load_bitmap("plop.bmp",NULL);



Ca vient peut-ête du format de l'image qui ne serait pas un bitmap valide ? J'ai essayé avec du PCX, et idem, donc je ne sais pas si ca vient du format ou d'autre chose (j'ai essayé un chemin relatif, et absolu). Peut etre avez-vous une methode avec gimp pour générer un bmp de 16 bits mini (mon tuto me dit que 8bits ca ne marchera pas), et ainsi ecarter la thèse du mauvais format ?



2eme probleme, qui n'en est pas vraiment un mais bon..



J'utilise les fonctions text_mode, textout, textprintf, et elles me font un warning à la compile : deprecated. Très bien, mais j'mets quoi à la place ?? :-/





Merci pour votre aide.
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