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Yop,



J'ai beau chercher je trouve pas, est-ce qu'il existe une bibliothèque ( de préférence portée sur plusieurs systèmes ) pour gérer les entrées des périphériques clavier, souris, joysticks, etc ?

Un truc simple, genre un tableau de booléens pour le clavier qui dit si la touche X est pressée ou non, toussa.



L'autre truc c'est qu'il faudrait que ce soit vraiment interactif, que ça affiche 1 ou 0 si la touche est vraiment appuyée ou pas, je m'explique : en ce moment j'utilise GLX ( y'a de l'openGL donc ) et quand je reste appuyé sur une touche, l'action se fait une fois, puis rien pendant ~1 seconde, puis ça continue normalement, pas super pratique pour gérer des déplacements ...



Bon y'a SDL je sais, mais SDL je peux pas blairer et puis je voudrais un truc qui fasse vraiment que ça de préférence, j'aime bien les trucs qui font une seule chose et bien :)
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